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Depuis vos terminaux mobiles, a ccédez a votre “systeme d'information”

Défi

Vous avez implémenté ou vous étes en train d'implémenter un “Systeme d’Information” de type WMS, ERP, etc. basé sur une interface
utilisateur graphique (GUI) Microsoft Windows et vous avez besoin d'intégrer a votre « Systeme » les terminaux mobiles et une application
spécifique utilisée par vos opérateurs.

Solution

WireLess Studio propose une réponse adaptée grace a sa structure de fonctionnement capable de s'adapter a n'importe quel
« systeme d'information ».

WireLess Studio fonctionne en 3 étapes:

Installation WireLess Studio Serveur

Wireless Studio Serveur fonctionne sur un serveur avec le Systéme d'Exploitation Windows de Microsoft et héberge les applications
qui communiquent & distance avec les terminaux mobiles.

@ Installation WireLess Studio Client

®

Il s'installe sur le PDA et communique via le réseau Wi-Fi avec I'application ou les applications présentes dans le serveur WireLess Studio.
Développement de I'application

Les librairies OLE de développement pour WireLess Studio permettent d'intégrer I'application qui dialogue avec les terminaux mobiles,

au « systeme d'information central » de I'entreprise. Développez votre application avec votre langage de programmation préféré sans vous
préoccuper d'acquérir des connaissances sur le développement pour des terminaux mobiles. Les applications fonctionnent depuis le
serveur avec le Systeme d'Exploitation Windows de Microsoft.

Les outils de « développement graphique » WireLess Designer sont également disponibles. Ceci permettent :
- Un développement facile et a l'instant des applications pour WireLess Studio.
- Une programmation avec la souris, sans écriture de code, d'une application capable de dialoguer avec les terminaux mobiles.

Avantages

- Les utilisateurs mobiles sont plus productifs

- Les utilisateurs ne se dispersent pas

® Sortie de WireLess Studio Client protégée par mot de passe.
® [ ecture optimisée de codes a barre a grande vitesse.

® Controle total de l'interface utilisateur.
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